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A Fundag&o Petér Muranyi i criada em 1999 com a finalidade de premiar e

reconhecer iniciativas que, de maneira inovadora, comprovadamente viabilizem melhor qualidade
de vida para as populagbes de paises em desenvolvimento. A premiagcdo acontece anualmente,
com alternancia entre os temas “Educacao”, “Saude”, “Alimentacdo” e “Ciéncia & Tecnologia”.
Desde a primeira edigdo do Prémio, em 2002, a entidade investiu cerca de R$ 2,4 milhdes em

reconhecimento de pesquisadores e de seus trabalhos.

A edicéo de 2017 do Prémio Petér Mu rényi contou com 149 trabalhos participantes,
sendo que a candidatura é realizada por indicagao de instituicbes do Brasil e de outros paises da
Ameérica Latina, gratuitamente. Com o apoio de entidades que sao referéncia em suas areas de
atuagéo, como o CIEE, Fapesp, Capes, Anpei, SBPC, Aciesp, ABC, Aconbras e CNPq, o Prémio
concede ao vencedor o valor de R$ 200 mil, um certificado de reconhecimento publico e um troféu.
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VENCEDOR E se eu fosse o Autor?
Laboratoérios criativos de leitura e cultura digital
Leila Dias e Aluisio Cavalcante

A Associagdo Casa da Arvore reline pessoas movidas

pelo desafio de promover transformacgdes sociais através
,casa daeducacéo, das artes e das novas tecnologias.
al’ V'Gi@e Desde 2007 desenvolve projetos com foco nainovagéo de
processos de aprendizagem, de participacdo social e
expressao cultural, sobretudo no empoderamento de
criangas, adolescentes e jovens brasileiros.

casadaarvore.art.br




Ojuri que elegeu o trabalho vencedor, foi formado por Convidados,
pela Comisséo Técnica e Cientifica e por Conselheiros da Fundagéo Péter Muranyi.

CONSELHEIROS DA FUNDACAO:

ADOLPHO JOSE MELFI
DONALDO FOGAROLI
EDUARDO MOACYR KRIEGER
EDUARDO ROTTMANN
HELENANADER

ORCHIDEA CORCIOLLI
PETER MURANYIJR
REINALDO FIGUEIREDO LINO
RUY MARTINS ALTENFELDER SILVA
WALTER SCHULLER KNUPP
ZILDAVERA MURANYIKISS

CONVIDADOS:

ANDREA MARANGONIRODRIGUES
ANGELADANNEMANN
CLAUDIACOSTIN

CLAUDIAL. FERREIRADAVIS
DANILO SANTOS DE MIRANDA
ELISABETE M. DE AGUIAR PEREIRA
FABIO LOPES B.NETTO
FRANCISCO CARDOSO
FRANCISCO LAURINDO

GERALDO NUNES SOBRINHO
GLAUCIAMARIAPASTORE
GLORIAMARIA PEREIRALIMA
HELENASINGER |
ILONABECSKEHAZY

LEILADIAS

COMISSAO TECNICAE CIENTIFICA:

ANNAPENIDO

(Diretora executiva - Instituto Inspirare)

BERNADETE ANGELINA GATTI

(Pesquisadora da Fundagédo Carlos Chagas)

ELIE GHANEM

(Professor da Faculdade de Educagéo da USP)

SONIAPENIN

(Professora titular da Faculdade de Educagao da USP)

LUIS CABANAS

LUIS FERNANDO DEL VALLE
LUIZAPADOA

MARCELO SANCHEZ
MARCO ANTONIO ZAGO
MARCOS S. BUCKERIDGE
MARIO ABDALA SAAD
MARIO NETO BORGES
PAULO SILVESTRE
REGINAP. MARKUS
RICARDO VIVEIROS
RONALDO RONDINELLI
SERGIO ROBERTO NOBRE
SORAYA SOUBHI SMAILI



E se eu fosse 0 Autor?

E com essa pergunta que a Associagdo Casa da Arvore convida criangas e
adolescentes a mergulharem no oceano de conhecimento proporcionado pela
leitura, estimulando a criatividade e desenvolvendo o senso critico de estudantes de
escolas publicas de todo o Pais. Trata-se de um projeto que provou sua capacidade
de transformar a realidade, promover uma melhora na qualidade da vida e criar

novas expectativas de futuro para esses alunos.

Como incentivar a leitura dos classicos da literatura em criangas e adolescentes
impactados diariamente pelo fascinio provocado pelas novas tecnologias?

Esse é o desafio da equipe realizadora do projeto.

Apo6s o horario escolar, o projeto ganha vida e a
imaginagdo... asas! Em bibliotecas montadas
especialmente para esse fim, os estudantes
ampliam sua jornada de aprendizado, descobrin-
do novas perspectivas e métodos de interagédo
com literatura, tornando-se seres criticos em
relagdo ao que sdo expostos diariamente em
celulares, computadores e midias sociais. Ou
seja, aprendem a qualificar o conteludo que
encontram disponivel na internet e tornam-se
coautores das histérias por meio de diversas
plataformas — sejam elas off ou online.
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Nos ultimos sete anos, o projeto atendeu criangas e adolescentes matriculados em
cerca de 60 escolas publicas de Tocantins, Goias, Bahia e Minas Gerais. Os resultados
foram comprovados por pesquisa realizada entre 2013 e 2014, na qual se constatou
que, quando entraram no programa, 31% dos alunos ndo lembravam de nenhum livro
lido nos ultimos trés meses; 57% recordaram de um ou dois; e 12% citaram quatro ou
cinco. Apos trés meses de participacao, todos os integrantes mencionaram terem lido
ao menos dois titulos, sendo que 37,5% leram trés ou quatro e 50%, entre cinco e sete.

Mas essa metodologia inovadora n&o influenciou apenas a frequéncia de leitura. Os
alunos integrantes do projeto desenvolveram interesse por outras iniciativas que
propiciam importante integragao entre o digital e o literario e, por meio de discussdes no
grupo de trabalho, passaram a pensar em formas de despertar a sociedade para essa

‘ necessidade.
.

Realizagao do Projeto —

Os jovens aprendem a trabalhar em grupo e a reconhecer e desenvolver
suas habilidades, criando projetos que integrem a literatura e a cultura
digital para além da sala de aula. Em parceria com érgaos publicos locais,

a entidade constréi um Laboratério Criativo de Leitura e Cultura Digital, no

qual disponibiliza um acervo fisico e online, composto por itens do perfil de

leitura dos participantes e de indicagdes feitas por eles.
n Nestes laboratérios, os estudantes se agrupam por afinidade e desenvol-

vem atividades que vinculam a pratica da leitura com as tecnologias
atuais. Criam videos, sites, blogs ou e-books para compartilhar suas

d experiéncias, opinides e até mesmo promover debates sobre assuntos de
seu cotidiano. O objetivo, assim, &€ promover cidadania e compreender as

" F
— novas dimensdes da participagéo social e da expressao cultural.
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Com a proposta de uma atuagéo articulada com as redes publicas de educa-
¢éo, o projeto “E se eu fosse o autor?” também auxilia o corpo docente a
repensar o estimulo a leitura e a literatura, disponibilizando praticas educati-
vas e formativas que exploram as metodologias de ensino possiveis de serem
aplicadas aos jovens de hoje. Esse processo permite sua implementagéo e
replicagéo em diferentes contextos socioculturais.

Formacgéo de professores

A formagé&o continuada de professores acontece de modo espontaneo, por
interesse dos educadores, principalmente em comunidades e situagbes de
risco social, como aconteceu nos estados de Tocantins e Goias. Como
resultado, houve uma inovagdo no processo de formagéo de leitores em
diversas comunidades escolares brasileiras.

Nas comunidades em que o projeto € aplicado,
ocorre a valorizagdo e empoderamento do
estudante como agente transformador da prépria
realidade. Quando trabalham com atividades de
seu interesse, aliadas as tecnologias disponiveis
em seu dia a dia, os alunos participam ativamente
da sua formacgao intelectual e se envolvem de
maneira critica na sociedade.
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«Aguas do Cerrado — O futuro em nossas maos»
Claudio Rocha dos Santos Jacintho
IPOEMA - Instituto de Permacultura

O trabalho engajou alunos, professores e funcionarios publicos na‘recuperagao e gestao de recursos
hidricos, por meio de processos continuados de ensino. O grupo tem como objetivo a revitalizagao de
duas das principais bacias hidrograficas do Distrito Federal, o Lago Paranoa e o Rio Séo Bartolomeu.
Envolveu agdes de revegetacdo de areas degradadas associadas a cursos d’agua e a promogéao do
uso racional dos recursos hidricos em escolas publicas e comunidades rurais, implementando,
replicando e difundindo tecnologias sociais de permacultura. O projeto esta em execugéo ha dois
anos, periodo no qual a equipe plantou 170 mil mudas de arvores nativas da regido, para recuperar
90,5 hectares degradados, sendo que cinco séo de areas que sao fontes de agua para a populagéo do
Lago Sul e que haviam sido queimadas.

«FEBRACE - Despertando e inspirando futuros lideres em C,T&I»
Roseli de Deus Lopes, Elena Saggio e Irene Karaguilla Ficheman
Escola Politécnica da USP

A FEBRACE promove aproximagéo entre escolas (publicas e privadas), universidades e centros de
pesquisa, incentivando a interagao entre estudantes e professores, além de cientistas e profissionais
da area. Realizado por professores da Escola Politécnica da Universidade de S&o Paulo (Poli-USP), o
propésito do projeto é estimular novas vocagbes em ciéncias e engenharia, induzindo praticas
pedagdgicas inovadoras nas escolas e proporcionando oportunidades e orientagdes para que 0s
estudantes desenvolvam projetos investigativos. O programa foi concebido com a intencdo de servir
de referéncia paraoutros projetos e agoes voltados ao estimulo a cultura cientifica e ao empreendedo-
rismo-na educagéao basica e técnica, principalmente nas areas de Ciéncia, Tecnologia e Informagao.
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